
2019级动漫设计专业人才培养方案

一、专业名称（专业代码）

动漫设计专业（650120）

二、入学要求

普通高中毕业生、中等职业学校毕业或具备同等学历。

3、 基本修业年限

三年
四、职业面向
	所属专业大 类（代码）
	所属专业类（代码）
	对应行业（代码）
	主要职业类别（代码）
	主要岗位类别或技术领域举例
	证书举例

	文化艺术大类 (65) 
	艺术设计类 (6501) 
	专业设计服务（7492）
	美术专业人员（20905）

工艺美术与创意设计专业人员（20906）

电影电视制作专业人员

（20903）
	CG插画设计

二维动画设计

三维动画制作

游戏场景与角色的开发与制作

视频拍摄与后期制作
	动漫设计师


五、人才培养目标与规格

（一）人才培养目标

本专业培养具有较强的审美能力和艺术造型能力, 有较高的艺术修养和创意水平，较强的动画设计、游戏美术、影视拍摄与编辑等专业技能能力和可持续发展的能力；掌握本专业知识和技术技能，面向动漫设计行业，美术编辑师、CG插画师、二维动画设计师等岗位群，能够从事现代影视、网络及各种广告的电脑动画设计与制作等工作的高素质技术技能人才。

（二）人才培养规格

本专业毕业生应在素质、知识和能力方面达到以下要求。

1.素质

（1）坚定拥护中国共产党领导 和我国社会主义制度 ，在习近平新时代中国特色社会主义思想指引下，践行社会主义核心价值观，具有深厚的爱国情感和中华民族自豪感；

（2）崇尚宪法、遵法守纪、崇德向善、诚实守信、尊重生命、热爱劳动，履行道德准则和行为规范，具有社会责任感和社会参与意识；

（3）具有质量意识、环保意识、安全意识、信息素养、工匠精神、创新思维、全球视野；

（4）勇于奋斗、乐观向上，具有自我管理能力、职业生涯规划的意识，有较强的集体意识和团队合作精神；

（5）具有健康的体魄、心理和健全的人格，掌握基本运动知识和一两项运动技能，养成良好的健身与卫生习惯，良好的行为习惯；

（6）具有一定的审美和人文素养，能够形成一两项艺术特长或爱好。
2.知识

（1）掌握必备的思想政治理论、科学文化基础知识和中华优秀传统文化知识；

（2）熟悉与本专业相关的法律法规以及环境保护、安全消防、文明生产等相关知识；

（3）熟悉动漫设计的美学知识、审美意识和设计观念；

（4）具有丰富的动漫理论知识，有较强的美术造型能力和色彩驾驭能力；

（5）掌握动漫设计相关的计算机操作和设计表现能力，能较熟练地使用不同的设计工具进行专业设计的能力；

（6）具有较强的艺术创新意识和想象力，能正确运用设计方法来实施设计实践的能力。

3.能力

（1）具有探究学习、终身学习、分析问题和解决问题的能力；

（2）具有良好的语言、文字表达能力和沟通能力；

（3）具有良好的团队合作能力； 
（4）具有拍摄创意脚本的创意与写作能力，视频拍摄能力与后期制作的能力；
（5）具有“原画概念设计”造型设计的能力；

（6）具有“二维动画创作”和“3D动画角色与场景设计”的能力；
（7）具有艺术设计的拓展能力。

    六、课程结构设计











七、教学组织与管理

（一）教学时间分配

表1：教学时间分配表

                                                            单位：周

	学年
	学期
	理论与实践课程教学
	专业实践训练
	入学教育与军训
	毕业设计（论文）
	毕业

教育
	考试
	机动
	合计

	
	
	
	专项实训
	专业综

合实训
	顶岗实习
	
	
	
	
	
	

	第一学年
	1
	16
	
	
	
	2
	
	
	1
	1
	20

	
	2
	18
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	20

	第二学年
	3
	18
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	20

	
	4
	18
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	20

	第三学年
	5
	12
	
	
	
	
	6
	
	1
	1
	20

	
	6
	
	
	
	12
	
	4
	1
	
	1
	18

	合计
	86
	
	
	12
	2
	4
	1
	5
	6
	118


（二）课程教学进程计划

表2：动漫设计专业教学进程计划表
	课程

类型
	课程

代码
	课程名称
	考试

学期
	学时数
	学

分

数
	按学期分配的周学时

	
	
	
	
	理论

学时
	实践

学时
	总

学

时
	
	第一学年
	第二学年
	第三学年

	
	
	
	
	
	
	
	
	20(16)周
	20(18)周
	20(18)周
	20(18)周
	20(12)周
	18周

	公

共

基

础

课
	16z00009
	思想道德修养与法律基础
	
	32
	16
	48
	3
	
	2+1
	
	
	
	

	
	16z00006
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（一）
	
	32
	
	32
	2
	2
	
	
	
	
	

	
	16z00007
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（二）
	
	32
	
	32
	2
	
	2
	
	
	
	

	
	16z00001
	形势与政策（一）
	
	8
	
	8
	0.5
	0.5
	
	
	
	
	

	
	16z00002
	形势与政策（二）
	
	8
	
	8
	0.5
	
	0.5
	
	
	
	

	
	18z00006
	军事理论
	
	32
	
	32
	2
	
	2
	
	
	
	

	
	13z00088
	大学生心理健康教育
	
	32
	
	32
	2
	2
	
	
	
	
	

	
	13z00001
	职业汉语与技能写作
	
	32
	16
	48
	3
	
	
	2+1
	
	
	

	
	09z00183
	公共英语C（一）
	3
	16
	16
	32
	2
	
	
	1+1
	
	
	

	
	09z00184
	公共英语C（二）
	4
	16
	16
	32
	2
	
	
	
	1+1
	
	

	
	17z00001
	体育（一）
	
	
	32
	32
	1
	0+2
	
	
	
	
	

	
	17z00002
	体育（二）
	
	
	32
	32
	1
	
	0+2
	
	
	
	

	
	17z00003
	体育（三）
	
	
	16
	16
	0.5
	
	
	0+1
	
	
	

	
	17z00004
	体育（四）
	
	
	16
	16
	0.5
	
	
	
	0+1
	
	

	
	19z00015
	职业生涯与发展规划
	
	16
	
	16
	1
	1
	
	
	
	
	

	
	19z00014
	就业指导
	
	16
	
	16
	1
	
	
	
	
	2*8
	

	
	21z00006
	大学生创业基础（通过超星尔雅网络平台学习）
	
	32
	
	32
	2
	
	
	2
	
	
	

	
	18z00005
	高校安全教育（通过超星尔雅网络平台学习）
	
	16
	
	16
	1
	1
	
	
	
	
	

	
	06z00001
	计算机应用基础
	1
	16
	32
	48
	3
	1+2
	
	
	
	
	

	
	公共基础课学时/学分/小计
	
	336
	192
	528
	30
	
	
	
	
	
	

	专

业

技

术

课
	08z00086
	造型基础
	
	18
	90
	108
	6
	6
	
	
	
	
	

	
	08z00087
	构图艺术
	
	16
	38
	54
	3
	3
	
	
	
	
	

	
	08z00088
	插画与绘本创作＊
	
	36
	90
	126
	7
	7
	
	
	
	
	

	
	08z00089
	色彩基础
	
	18
	54
	72
	4
	
	4
	
	
	
	

	
	08z00150
	色彩构成
	
	18
	54
	72
	4
	
	4
	
	
	
	

	
	08z00091
	原画概念设计＊
	
	18
	72
	90
	5
	
	5
	
	
	
	

	
	08z00092
	动画脚本创作＊
	
	18
	72
	90
	5
	
	5
	
	
	
	

	
	08z00093
	可视性动画技术＊
	
	18
	90
	108
	6
	
	
	6
	
	
	

	
	08z00094
	三维动画＊
	
	36
	72
	108
	6
	
	
	6
	
	
	

	
	08z00157
	二维动画（1）＊
	
	18
	90
	108
	6
	
	
	6
	
	
	

	
	08z00096
	非线编辑＊
	
	16
	38
	54
	3
	
	
	
	3
	
	


	
	08z00097
	动漫衍生产品设计＊
	
	18
	90
	108
	6
	
	
	
	6
	
	

	
	08z00098
	二维动画（2）＊
	
	18
	90
	108
	6
	
	
	
	6
	
	

	
	08z00099
	视频拍摄技术＊
	
	16
	38
	54
	3
	
	
	
	3
	
	

	
	08z00101
	定格动画＊
	
	18
	90
	108
	6
	
	
	
	
	9
	

	
	08z00168
	动画概论
	
	36
	
	36
	2
	
	
	
	
	3
	

	
	专业基础课与专业核心课学时/学分/小计
	
	336
	1068
	1404
	78
	
	
	
	
	
	

	专

业

拓

展

课
	08z00039
	中国工艺美术史
	
	32
	
	32
	2
	
	
	2
	
	
	

	
	08z00021
	美术欣赏
	
	16
	
	16
	1
	
	
	●
	●
	
	

	
	08z00064
	国画
	
	8
	24
	32
	2
	
	
	●
	●
	
	

	
	08z00102
	工笔花鸟
	
	8
	24
	32
	2
	
	
	●
	●
	
	

	
	08z00020
	书法艺术
	
	8
	24
	32
	2
	
	
	●
	●
	
	

	
	08z00041
	中国印章欣赏
	
	8
	24
	32
	2
	
	
	●
	●
	
	

	
	
	校级公共选修课
	
	
	
	64
	4
	第二至第五学期选修

	
	专业拓展课学时/学分/小计
	
	
	
	128
	8
	
	
	
	
	
	

	总学时、总学分、各学期周学时
	
	
	
	2060
	116
	
	
	
	
	
	

	其

它

教

学

环

节
	--
	入学教育
	--
	--
	--
	--
	0.5
	
	
	
	
	
	

	
	18z00007
	军事技能
	--
	--
	--
	--
	2
	2周
	
	
	
	
	

	
	08z00166
	毕业设计
	--
	
	
	96
	4
	
	
	
	
	6周
	4周

	
	08z00167
	顶岗实习
	
	
	288
	288
	6
	
	
	
	
	
	12周

	
	--
	毕业教育
	--
	--
	--
	--
	0.5
	
	
	
	
	
	

	
	其他教学环节学时/学分/小计
	--
	
	
	384
	13
	
	
	
	
	
	

	全学程总学时/总学分
	
	
	
	2444
	129
	
	
	
	
	
	


备注：1．请在专业核心课程后面加＊号；2．按学期分配的周学时中，（ ）内表示课内教学周数；3．其它教学环节的课时根据各专业具体情况做调整。4.专业技术课总计开课门数不超过25门。
（三）课程设置及学时、学分分配比例

表3： 动漫设计 专业课程设置及学时、学分分配比例

	类  别
	学时
	占课内总学时的百分比(％)
	学分
	占课内总学分的百分比(％)

	公共基础课模块
	528
	25.63
	30
	25.86

	专业技术课模块
	1404
	68.16
	78
	67.24

	专业拓展学习模块
	128
	6.21
	8
	6.90

	合计
	2060
	100
	116
	100


（四）实训项目安排

表4：实训项目安排

	实训类别
	实训项目名称
	实训内容
	实训时间
	实训地点

	专项实训
	色彩基础实训
	风景色彩外出写生
	第二学期
	待定

	
	艺术考察
	外出参观、体验生活、收集创作素材
	第五学期
	待定

	专业综合实训
	毕业设计
	根据市场需求和专业学习情况，选择完成相应专业方向的毕业设计作品。
	第五、六学期
	待定

	顶岗实习
	专业设计顶岗实习
	根据实习单位要求的内容进行设计实习，写出顶岗任务的实习周记和实习报告
	第六学期
	待定


八、教学实施

（一）师资配置

专业师资配置，是以本专业在校生为每届  35~70 人（每届 1~2 个班为标准），专业师资要求是根据学习领域课程中知识、技能、态度、以及理论实践一体化教学组织的要求来确定。 
1．专业带头人的基本要求
    忠于党的教育事业，认真做好教书育人工作，热爱专业，努力工作；具有扎实的专业理论基础和专业知识，具有较强的专业技术及协调能力；具有较强的动漫行业设计视角和绘画能力，能熟练应用3DMAX、PHOTOSHOP、PAINTER、PREMIERE等软件；全日制普通高校动画（动漫）或艺术设计专业，本科（学士）及以上学历学位，中级职称以上。
2．专任教师、兼职教师的配置与要求

    实施专兼职紧密结合的教师队伍建设工程，增大企业一线设计人员在本专业授课的比例，如经验丰富、技术精湛的建模师，渲染师，动画师等。争取以更多更灵活的方式使企业一线专业人员参与教学，如单独开设实训课程由专职教师为主兼职为辅结合教学，部分课程实践部分由企业技术人员任助教协同教学，部分课程安排少量课时由企业从业人员进行讲学或开设讲座等。目前专职教师数量达到9名，并最终使专兼职教师的比例达到3：1的建设目标。
表5：核心课程的师资配置与要求表

	序号
	专业核心课程
	能力要求
	专任教师
	兼职教师

	1
	插画与绘本创作
	熟练掌握PHOTOSHOP、PAINTER软件的使用，具有深厚的美术功底和对CG插画有较深的造诣
	3
	1

	2
	可视性动画技术
	具有动画运动规律制作经验，有深厚的美术功底
	3
	

	3
	动画脚本创作
	具有较强的文学修养和广告创意才能，擅长手绘表现技法
	4
	2

	4
	视频拍摄技术
	具有摄影、摄像专业特长，善于运用镜头来捕捉和表达生活与思想
	2
	2

	5
	非线编辑
	熟练掌握非线编辑软件，对视频剪辑具有独到的见解和想法
	2
	3

	6
	动漫衍生产品设计
	掌握动漫产业的衍生产品特点和设计方法；能动手制作出相关动漫衍生系列产品。
	2
	1

	7
	原画概念设计
	具有深厚的美术功底，熟练掌握绘图软件的使用，对动漫的原画创作与设计有着丰富的教学经验
	3
	2

	8
	三维动画
	熟练掌握三维软件，对网络游戏的角色制作有丰富的经验和深厚的美术功底
	3
	1

	9
	二维动画
	具有深厚的美术功底，熟练掌握动画制作软件的使用，熟悉动画的制作流程
	2
	3

	10
	定格动画
	掌握游戏场景的制作流程，对每一个模块有一定的了解；能独立设计完成Q版风格和写实风格的游戏场景制作。
	2
	1

	11
	毕业设计
	具有丰富的教学经验，能引导和激发学生将各种知识融汇贯通
	4
	


备注：专任教师和兼职教师栏只填写数量。

（二）实践教学条件配置

1．校内实训基地

表6：实训室功能与实训要求

	序号
	实训室功能
	实训目标
	设备要求

	数字二维动画实训室
	能够满足师生在校内进行《插画与绘本创作》、《可视性动画技术》、《动画脚本创作》、《原画概念设计》、《动画设计》、《毕业设计》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	配备PC图形工作站、投影系统、千兆集线器、新帝21UX液晶数位屏、Intuos4 XL 数位板 PTK-1240、WACOM手绘板Bamboo Fun Middle CTH661、扫描仪、空调、工作台、透光桌等基本教学硬件。

	三维模型构建实训室
	能够满足师生在校内进行《动画场景设计》、《动漫角色设计》、《毕业设计》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	配备能够进行三维模型构建与动作捕捉的Vicom MX+系统基本教学硬件。

	三维动画及游戏制作实训室
	能够满足师生在校内进行《动画场景设计》、《动漫角色设计》、《毕业设计》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	配备PC图形工作站、投影系统、千兆集线器、新帝21UX液晶数位屏、Intuos4 XL 数位板 PTK-1240、WACOM手绘板

Bamboo Fun Middle CTH661、扫描仪、空调、工作台等教学硬件。

	VIX虚拟演播实训区（待建）
	能够满足师生在校内进行《视频拍摄技术》、《非线编辑》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	配备能够进行虚拟演播的VIX硬件系统。

	配音及音频实训区

（待建）
	能够满足师生在校内进行《视频拍摄技术》、《非线编辑》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能


	配备可以进行影视后期音频制作的苹果数字音频系统。

	影音赏析区（待建）
	能够满足师生在校内进行《动画概论》、《优秀作品观摩》、《影音赏析》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	单通道立体投影系统，能够同时容纳下200人左右进行观影的小型放映厅。

	平面设计实训室
	基本满足师生在校内进行《插画与绘本创作》、《可视性动画技术》、《动画脚本创作》、《原画概念设计》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	PC电脑、线拍仪、扫描仪。

	非线编辑实训室
	能够满足师生在校内进行《视频拍摄技术》、《非线编辑》、《毕业设计》等课程的实训需要
	通过在本实训室的学习，使学生掌握与之相关课程的实训技能
	配备索尼PMW-EX330K、索尼 HXR-NX5C、5d2 电影摄影套件、佳能 EOD 7D机身、佳能EF 100mm F2.8L IS USM、佳能EF 50mm f/1.2 USM、佳能EF 85MM F1.2 L II USM、台湾收藏家MH-180 电子防潮箱 防潮柜 MH180、Apple Mac Pro(12核)图形工作站、Apple iMac 21.5英寸、Apple移动编辑系统、CSHD-8000A苹果高清非线编辑系统、投影系统、千兆集线器、空调、工作台等基本教学硬件。


2．校外实训基地

表7：校外实训基地与实训项目

	序号
	校外实训基地名称
	依托单位
	实训项目

	1
	写生摄影基地
	安徽宏村写生摄影基地
	写生和摄影

	2
	写生摄影基地
	武夷山大王山庄写生摄影基地
	写生和摄影

	3
	福建网龙计算机网络信息技术有限公司
	福建网龙计算机网络信息技术有限公司
	动漫产品设计与开发

	4
	福州游乐汇信息技术有限公司
	福州游乐汇信息技术有限公司
	3D游戏制作


九、考核与评价
（一）学生成绩考核评价
考核内容应体现：能力本位的原则、实践性原则、实用性原则、针对性原则及可持续性原则。

考核方式应体现： “过程考核，综合评价，以人为本”，强调以人为本的整体性评价观。

评价主体应体现：从过去校内评价、学校教师单一评价方式，转向企业评价、社会评价开放式评价。

1．公共基础课模块：根据各门课程的学习过程表现和作业完成情况，以及考查或考试成绩，作出综合评价和考核成绩。

2．专业技术课模块和专业拓展学习模块：根据各门课程的学习过程表现和作业完成情况，以及考查的成绩和可持续的发展原则，请相关课程教师集体评分或请企业单位有关专家，共同作出综合评价和考核成绩。

3．专项实训：根据学生参加“专项实训”的过程表现和“综合创新设计说明”的质量，由相关课程指导教师和单位的专家，共同作出综合评价和考核成绩。

4. 顶岗实习：根据学生在顶岗实习期间的出勤情况，团结协作精神，解决实际问题的能力和实习报告完成情况，由顶岗实习单位和指导教师共同作出综合评价和考核成绩。

（二）毕业条件
学生毕业需要同时具备以下条件：

1．修完本专业规定的各门课程（包括实践教学），成绩全部合格，学分满 129 学分；德育、体育合格（含体育达标）；
2．计算机：获得省计算机等级一级证书；

毕业设计


顶岗实习





综合能力实训课程





专业拓展课程





1．中国工艺美术史


2．美术欣赏


3．国画


4．工笔花鸟


5．书法艺术


6．中国印章欣赏








职业学习领域课程平台





1．造型基础


2．构图艺术


3．色彩基础


4．色彩构成


5．插画与绘本创作


6．可视性动画技术


7．动画脚本创作


8．视频拍摄技术


9．非线编辑


10．三维动画


11．原画概念设计


12．动漫衍生产品设计


13．二维动画


14．定格动画


15．动画概论


16、毕业设计





专业技术课程





职业素质拓展课程：


按学校公共课程选修





公共基础课程





形势与政策


思想道德修养与法律基础


毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论


军事理论


体育


公共英语


职业生涯与发展规划


就业指导


大学生心理健康教育


职业汉语与技能写作


计算机应用基础


大学生创业基础


高校安全教育





职业素质课程平台
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